Spielplatzrunde in der Hansestadt Stade

Wandern
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Auf diesem Abenteuer-Spielplatz kénnen Kinder in eine Pirantenwelt eintauchen - © Darlyn Mattern, STADE Marketing und Tourismus GmbH
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Tourismusverband Landkreis Stade/Elbe e.V.

Besonders fir Kinder kann sich eine Wanderung ganz schén in die Lange
ziehen. Mehr SpafB3 und Abwechslung bringt die Stader Spielplatzrunde. Organisation:

Urlaubsregion Altes Land am Elbstrom

Beginnend an der Tourist-Information am Hafen befinden sich auf einer Strecke https://www.urlaubsregion-altesland.de/

von 7 km sechs Spielplatze fur Gro3 und Klein. Diese Wanderung halt besonders
schéne Landschaften und Platze fur die Erwachsenen und abwechslungsreiche
Spielmdoglichkeiten fiir die Kinder bereit.

EQR—Code scannen und diese Seite offline
speichern, mit Freunden teilen und mehr.
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Rundtour
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Informationen
Familienfreundlich, Rundtour, Barrierefrei

Startpunkt:
Tourist-Information am Hafen in Stade

Zielpunkt:
T'ouristi-Information am Hafen in Stade

Wegbeschreibung:

Ausgangspunkt unserer Wanderung ist die Tourist Information in der
HansestralRe 16. Wir machen uns auf den Weg Richtung Fischmarkt und laufen
am "Wasser West" bis zur Ecke "Kehdinger Str.". Hier biegen wir rechts ab und
folgen der StrafRe bis zum Einkaufscenter Kaufland, an dem wir die HauptstralRe
queren und den Weg in die "Parkstr." fortsetzen. Am Ende halten wir uns
rechts, um nach einem kurzen Sttick links in den "Marschdamm" einzubiegen.
Wir stoRen auf die "Gluckstadter Str.", die wir ebenfalls Uberqueren und den
Weg gegenuber in die Schélischer Wiesen wahlen. Eine schdne Strecke fuhrt
uns zunachst entlang eines Baches bis zur Holzbrucke, die wir aber rechts
liegenlassen und dem Weg durch die Linkskurve und an der nachsten Gabelung
rechts weiter folgen. Der Wiesenweg schliel3t mit einer Bricke tber den Bach ab
und leitet uns rechts herum am Bach entlang in Richtung Feuerldschteich, der
uns zu einem kleinen Pauschen einladt.

Wir setzen unseren Weg fort, indem wir direkt rechts des Teiches einem
schmalen Pfad folgen, der uns entlang des Wohngebietes bis zum Eingang des
Friedhofes "Geestberg" fuhrt. Vor der Einlasspforte zum Friedhof biegen wir
rechts ab und wandern am Friedhofsrand entlang, bis wir uns am nachsten
Abzweig rechts halten und den "Marderstieg" erreichen, der zu unserer Linken
far Kinder einen kleinen Spielplatz bietet. Zwei Schlenker nach rechts gelangen
wir auf die "Krahenkoppel", an deren Ende wir erneut einen, diesmal grolReren,
Spielpatz vorfinden.

Die Treppe fuhrt uns hinauf zum "lltisweg", von dem wir an der nachsten
Kreuzung nach links in die "Rehwiese" abbiegen. Immer geradeaus erreichen
wir den "Bockhorster Weg", biegen nach links ab und laufen direkt auf den
Hohenwedeler Wald zu. Wir wandern auf dem Hauptpfad den direkten Weg
durch den Wald hindurch, vorbei an einem weiteren Spielplatz. Der Waldausgang
liegt direkt neben dem Schulhof der Hohenwedeler Schule. Dem Weg hinab bis
zur "Bremervorder Str." folgend, kreuzen wir diese und wandern die StralRe "Bei
den Fischteichen" weiter bergab bis zur Bahnunterfihrung. Unter den Gleisen
hindurch nehmen wir den gleich folgenden Abzweig nach links in den "Dietrich-
Speckmann-Weg" und haben entlang des Bahndamms erneut einen schénen
Blick in die Wiesen. Nach ca. 400m erreichen wir auf der rechten Seite erneut
einen schonen Spielplatz.

Weiter geht es fir uns wieder unter der Bahn hindurch, rechts Uber die Briicke
und links in den "Synold-Klein-Weg", Uber den wir zum Erlebnisspielplatz auf der
Erleninsel kommen. Am Burggraben entlang halten wir uns rechts, vorbei am
Restaurant Al Porto und nehmen schrag gegenuber eine kleine Treppe, die uns
am Heimatmuseum vorbei an die Kreuzung "Wallstr./Inselstr./Neubourgstr."
fahrt. Die "Inselstr." hinauf erreichen wir den Pferdemarkt. Wir halten uns

links und folgen weiter der FuRgangerzone "Sattelmacherstr.- Hokerstr.". Der
Fischmarkt liegt vor uns und Iadt zu kulinarischen Genussen ein. Dem "Wasser
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West" folgend gelangen wir wieder zu unserem Ausgangspunkt an der Tourist
Information zurtick.

Anmerkung: Wer noch einen Spielplatz in der Innenstadt entdecken mochte,
macht direkt hinter dem Rathaus in der "Hokerstr." einen Schlenker nach
rechts und erreicht die Querstralle Cosmae-Kirchhof, der man nach links

bis zur Kreuzung folgt. "Beim St. Johanniskloster" biegt man rechts ab und
findet den letzten Spielplatz der gesamten Runde. AnschlieBend geht der
Weg zurlck Richtung Kirche, man biegt rechts in die Fortfihrung der Stral3e
"Beim Johanniskloster" ab, um an der nachsten Kreuzung links in die "Salzstr."
abzubiegen. Diese erstreckt sich bis zum Fischmarkt, tber den man wie oben
beschrieben den Ausgangspunkt erreicht.

Tipp des Autors:
Die Tour ist nicht ausgeschildert, bitte der Tourenbeschreibung folgen.

Anfahrt:

Folgen Sie der Ausschilderung in Richtung Innenstadt/Zentrum und fahren Sie
dann zum Stadthafen (HansestralZe).

Parken:

Kostenpflichtige Parkplatze befinden sich am Hafen, gegentber der Tourist-
Information.

Offentliche Verkehrsmittel:
Der Bahnhof ist fullaufig ca. 10 Minuten von der Tourist-Information entfernt.
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Die Museumsinsel wird tber zwei Briicken mit dem Festland Auf dem Steg beim STADEUM kann man herlich Pausen direkt am Wasser
verbunden - © Twinville, STADE Marketing und Tourismus GmbH machen - © Darlyn Mattern, STADE Marketing und Tourismus GmbH

Seite3/4



Seite4/4



